
HIVATALOS JÁTÉKSZABÁLYZAT 
„Borsodi Sörözz a csapatodért online kódbeküldő játék” 

A Borsodi Sörgyár Kft. nyereményjátékának hivatalos játékszabálya 
 
I. A szolgáltatás részletes leírása: 
 

1. A Borsodi online nyereményjáték (továbbiakban: Játék) internetes 
regisztráción alapul. 

2. A Játék időtartama: 2011. március 16. 00:00 – 2011. május 31. 24:00 
3. Szervező: Borsodi Sörgyár Kft. (3574 Bőcs, Rákóczi u. 81.) 
4. BTL Ügynökség: UP Hungary Kft. (1095 Budapest, Soroksári út 48.) 
5. Online ügynökség: FastBridge Hungary Kft. (1138, Budapest, Váci út 141.) 
 

II./1 Online játék  
 
1. A Játékban kizárólag azok vehetnek részt, akik megfelelnek az alábbi együttes 

személyi feltételeknek és nem áll fenn velük szemben a VI/1. pont szerinti kizáró 
ok. 
- Devizabelföldi, magyar állampolgárságú, magyarországi lakcímmel rendelkező, 
18. életévét betöltött természetes személyek (továbbiakban: Játékos) 

2. A Játékban internetes regisztrációval lehet részt venni, az alábbi módokon: 
 
a) A Játék időtartama alatt, bármely, a II/2/f pontban írt Borsodi termék 

megvásárlását követően a II/2/e pont szerint regisztrált Játékos a 
www.borsodi.hu weboldalon regisztrálja a Borsodi termékek kupakjában, 
nyitófülén vagy a kódszelvényen található kódot (továbbiakban: Pályázat). 

b) A Pályázatnak kizárólag a II/2/f pontban írt Borsodi termék kupakjában, 
nyitófülén vagy a kódszelvényen található kódot kell tartalmaznia. 

c) A Pályázatok lehetséges fajtái: 
1. Érvényes Pályázat: az a Pályázat minősül „Érvényes Pályázat”-nak, amely 
kizárólag a II/2/f pontban írt valamely Borsodi termék kupakjában, nyitófülén 
vagy a kódszelvényen található kódot tartalmazza, részvételre jogosult 
személy, és a meghatározott beküldési vagy regisztrációs módok 
valamelyikén továbbította. 
2. Érvénytelen Pályázat: minden olyan Pályázat „Érvénytelen Pályázat”-nak 
minősül, amely nem sorolható sem a II/2/c/1 pontjában meghatározott 
pályázatok közé (pl. elírt szó, hiányzó karakter, nem értelmezhető tartalom, 
„rosszindulatú üzenet”, ismételt kódbeküldés stb.). 

d) Egy személy többször is nevezhet, de csak eltérő kóddal, tekintettel a II/3 
pontban foglaltakra. Egy kód csak egyszer, az első beküldés alkalmával 
játszik. 

e) A Játék internetes website-ján (www.borsodi.hu) történő regisztráció feltétele a 
regisztrációs felület kitöltése és a kért adatok (teljes név, lakcím, 
mobiltelefonszám, valós email cím, születési idő, becenév, jelszó) megadása. 
Amennyiben ezek közül valamelyik nem vagy helytelenül kerül megadásra, 
úgy a Pályázat kizárásra kerülhet a Játékból. 

f) A Játékban kizárólag az alábbi kiszerelésű, akciós csomagolású Borsodi 
termékek vesznek részt:  

a. Borsodi 0,5 l palack; 
b. Borsodi 0,5 l doboz. 
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c. Borsodi 0,5 l csapolt sör 
d. Borsodi Friss 0,5 l palack; 
e. Borsodi Friss 0,5 l doboz. 

g) A promóció időtartama alatt az egyes csapatokra beküldhető maximális 
promóciós kód száma: 500.000 db. Az a játékos, aki egy olyan csapatnak 
küldi a kódját, aki már elért az 500.000 db beküldött kód limitet, az oldalon 
értesítjük a beküldés sikertelenségéről, illetve arról hogy kódjával csak még 
játékban lévő csapatot tud támogatni. 

 

3. Egy játéknapon egy Játékos legfeljebb 4 (négy) darab Érvényes Pályázat 
beküldésére jogosult. 

 
III. Nyeremények: 

 
1. Napi nyeremények: 
  

Naponta 1 Játékos - azaz a Játék időtartama alatt összesen 77 Játékos - egy 
SonyEricsson X10 mini pro mobiltelefont nyer. 

Naponta 3 Játékos - azaz a Játék időtartama alatt összesen 231 Játékos - egy 
csapat foci mezt nyer. 

Naponta 5 Játékos – azaz a Játék időtartama alatt összesen 385 Játékos – egy 
dedikált futball labdát nyer. 

Naponta 10 Játékos – azaz a Játék időtartama alatt összesen 770 Játékos – egy 
csapat sálat nyer. 

Az összesen 1463 darab nyereményt azok az Érvényes Pályázatot beküldő 
játékosok nyerik, akik a közjegyző jelenlétében előre kisorsolt, az adott ajándékhoz 
tartozó nyerő időpontban (nap, óra, perc, másodperc) vagy közvetlen azután a 
legközelebbi időpontban küldték be, ill. regisztrálták az Érvényes Pályázatot. A nyerő 
időpontok a Játék időtartamát megelőzően, számítógépes program segítségével, 
véletlenszám generátor alkalmazásával kerülnek kisorsolásra a nyereményeknek 
megfelelő számban. A nyerő időpontok a Játék végét követően 30 napig 
megtekinthetők a következő címen/honlapon:www.borsodi.hu 
A Játékos kizárólag abban az esetben nyerheti meg a nyereményt, ha a Pályázata 
„Érvényes Pályázatnak” minősül. Egy Játékos, a játék időtartama alatt, egy fajta napi 
nyereményből, kizárólag egy darab nyereményre jogosult! 
 
Dedikált ajándék nyerése esetén, a nyertes játékos annak a csapatnak a dedikált 
ajándékát nyeri meg, akire a nyerő kódszámot küldte.  
 
2. Csoport nyeremények 
 

1. hely: közös fotózási lehetőség a csoport által támogatott csapattal, a 2011-
2012-es szezonban - azaz a játékban résztvevő 40 db csapatonként 1 csoport - 



2. hely: a csoporton belül legtöbb pontot összegyűjtő 20 játékosnak 6-6 doboz 
Borsodi Sör - azaz a játékban résztvevő 40 db csapatonként 20-20 játékos - 

3. hely: a csoportot létrehozó adminisztrátor elvégezheti a kiválasztott 
csapatának egyik meccsén a kezdőrúgást, a 2011-2012-es szezonban - azaz a 
játékban résztvevő 40 db csapatonként 1 játékos - 

Minden játékosnak lehetősége van saját csoport létrehozására vagy egy már létező 
csoporthoz való csatlakozáshoz. Csoportot létrehozni vagy ahhoz csatlakozni csak 
egy alkalommal lehet, a csoportból kilépni nem lehet. A csoportok egyes tagjai az 
egyéni kódbeküldések alapján pontokat gyűjtenek. 1 kódbeküldés 1 pontot ér. Az 
egyéni kódbeküldésekkel szerzett pontok összesítve a megadott csoportnak kerülnek 
jóváírásra. Amennyiben a csoporttag nem a csoport által támogatott csapattal 
megegyező csapatnak küldi be egyéni kódját, a kód abban az esetben is a 
csoporthoz és annak csapatához íródik. 
 
Csoport létrehozásakor ki kell választani a támogatandó csapatot, meg kell adni a 
csoport nevét, csoport oldalának címét (opcionális), csoportbemutatkozó szövegét. 
Az adatok közül csak az oldal címe módosítható később, minden alapadat publikus 
lesz a “Csapatok “ oldalon. A csoportot létrehozó felhasználó nem csatlakozhat más 
csoporthoz. A csoportot létrehozónak lehetősége van arra, hogy a csoportoldalon 
üzenetet küldjön a csoporttagoknak, amely a csoportoldalon jelenik meg. 
 
A csoporthoz csatlakozni a “Csoportok” menüpont alatt lehet. A listából ki kell 
választani a kívánt csoportot és a “Csatlakozom” gomb megnyomásával aktiválni azt. 
A csoporttag ezek után láthatja csak a csoportoldalt, illetve az ottani információkat: 
- alapadatok 
- csoport adminisztrátorának üzenete 
- csoporttagok felhasználónevei 
- csoporttagok pontjainak száma tagonként 
- letölthető marketinganyagok és azok felhasználásának feltétele 
- csoport állása a teljes lista alapján és a csapatlista alapján 
 
A játékban a csoportsorrendet és a nyereményeket a csoportok által összegyűjtött 
pontok határozzák meg. A nyeremények csapatonként értendők. 
 
3. Értesítés: 
 
Minden interneten regisztrált Pályázat (Érvényes Pályázat és Érvénytelen Pályázat) 
beérkezése után a promóciós microsite felületén megjelenő üzenetben értesítjük a 
beküldőt arról, hogy pályázata érvényes-e és nyert-e.  
Az interneten regisztrált Nyertes Pályázat esetén a nyereményt az első Pályázat 
beküldése előtt regisztrált névre és címre juttatja el a Szervező postai és/vagy 
futárpostai úton. 
 
Az Érvénytelen Pályázatot beküldő Játékosok nem részesülnek nyereményben, de 
azonnali értesítést kapnak arról, hogy pályázatuk érvénytelen. 
 
IV. Sorsolás 
 



A nyerő időpontok sorsolása közjegyző jelenlétében, számítógép segítségével 
történik. A sorsolások helyszíne: dr. Keresztesi Ella közjegyző, 1137 Szent István krt. 
4. II/2. 
Nyerő időpontok sorsolása: 2011.04.10. csütörtök 10:30. 
 

Ha a nyertes Játékosok személye nem felel meg a jelen játékszabály II. pontjában 
előírt személyi feltételeknek, akkor azonnal kizárásra kerülnek a Játékból. A kizárt 
nyertes helyébe az időben következő érvényes pályázatot beküldő lép. A tartalék 
nyertes az előtte álló nyertes kizárásáról szóló értesítést követően jogosult a 
nyereményre a jelen szabályzatban írtak szerint. 
A Játékos tudomásul veszi továbbá, hogy a nyertessel a Szervező, vagy a résztvevő 
Ügynökségek munkatársa, vagy azok meghatalmazottjai felveszik a kapcsolatot, 
mely során kép-, hang - és filmfelvétel készülhet, így a Játékos egyben hozzájárul 
ezen felvételek akár teljes egészének, akár részleteinek a Szervező későbbi reklám-
promócióihoz, ill. PR tevékenységéhez történő felhasználásához, idő- és alkalombeli 
korlátozás, valamint külön díjazás nélkül. 
 
A Szervező kizárja a Játékból azt a Pályázatot, amelyre nézve az azt beküldő 
Játékos részére a nyereményt azért nem lehet kézbesíteni, mert a Pályázatán 
feltüntetett személyes adatok nem valósak, hiányosak vagy tévesek, vagy a 
Pályázatot beküldő Játékos egyéb okból nem felel meg a jelen szabályzatban írt 
személyi feltételeknek. A Játékos téves adatszolgáltatásából eredően a Szervezőt és 
az Ügynökségeket semmilyen felelősség nem terheli. 
 
A Játék során beérkezett pályázatok az Ügynökségek által megvizsgálásra kerülnek, 
hogy azok megfelelnek-e a jelen játékszabályban foglaltaknak. Az ezen feltételeknek 
nem megfelelő pályázatok érvénytelennek minősülnek. A Játékosok az általuk 
tévesen szolgáltatott adatokból adódó valamennyi következményt maguk viselik. 
Kizárásra kerül továbbá, aki nyereményét az írásbeli értesítés átvételét követő 30 
naptári napon belül nem veszi át.  
 

V. A nyeremények átvétele 
 
Az online felületen beérkezett nyertes pályázókat a microsite-on értesítjük,  
A nyereményeket postai és/vagy futárpostai küldeményben juttatjuk el a 
nyerteseknek az általuk megadott névre és címre. 
A nyereményátvétel feltétele a nyertes kódot tartalmazó nyitófül, kupak, szelvény 
bemutatása. A játékosnak a nyertes kódot tartalmazó kupakot, nyitófület, vagy 
szelvényt le kell fotóznia, és a fotót elküldeni a borsodi@up.hu email címre, az 
értesítést követő 72 órán belül. 
A Játék nyereményeinek kézbesítése havi rendszerességgel történik, ez alól kivétel a 
dedikált nyeremények, melyeket a nyertes személyek és azok kedvenc csapatának 
ismeretében először dedikálásra kerülnek, majd ezután kiküldésre, ez akár plusz 30 
napig is eltarthat.  
A mindenkori nyertes Játékos köteles együttműködni annak érdekében, hogy a 
nyeremény átadása az előre egyeztetett időpontban megtörténjen.  
Amennyiben a nyertesnek felróható okból az első kézbesítési kísérlet sikertelen 
marad, a nyeremény - telefonos egyeztetés után - személyesen átvehető az UP 
Hungary Kft. Irodájában, a 1095 Bp., Soroksári út 48. szám alatt, legkésőbb a 
nyereményről szóló első értesítés átvételét követő 30 naptári napon belül. 
A nyeremények másra át nem ruházhatók, és pénzre át nem válthatók. 
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Minden egyéb felmerülő költséget a Játékos viseli. 
 
A nyeremények átvétele után az azzal kapcsolatban felmerülő esetleges 
kifogásokért, műszaki hibákért, a Borsodi Sörgyár Kft., a FastBridge Hungary Kft. és 
az UP Hungary Kft. felelősséget nem vállal. A Játékosok által megadott postázási 
címek hiányosságáért/hibájáért (pl. névelírás, címelírás, stb.), a kézbesítés 
elmaradásáért vagy késedelméért, illetve a kézbesítés/szállítás során keletkezett 
károkért sem a Szervező, sem a FastBridge Hungary Kft., sem az UP Hungary Kft. 
semmilyen felelősséget nem vállal. A Szervező a nyeremények tekintetében 
szavatosságot nem vállal, a nyertes ilyen igényét jogszabályi keretek között a 
nyeremény gyártójával/forgalmazójával szemben érvényesítheti, akit a Szervező a 
nyeremény átadásakor a nyertes számára megjelöl. 
 
Amennyiben a nyertes cselekvőképességében korlátozott nagykorú személy, úgy a 
nyereménnyel kapcsolatos érdemi ügyintézésre, valamint a nyeremény átvételére 
csak a törvényes képviselőjével együtt jogosult. A nyereményjátékban 
cselekvőképtelenek még törvényes képviselőjük útján sem vehetnek részt. 
 
VI. Egyéb rendelkezések 
 
1. A Játékból ki vannak zárva a Borsodi Sörgyár Kft., az UP Hungary Kft. És a 
FastBridge Hungary Kft. alkalmazottai, valamint az itt felsorolt személyek Ptk. 685. § 
b) pontjában meghatározott hozzátartozói. 

 
2. A Pályázatok hiányosságáért/hibájáért (pl. névelírás, címelírás stb.), a 
kézbesítéssel kapcsolatos problémákért (pl. értesítés késedelméért) a hiányosság 
vagy hiba okozója ill. a postai szolgáltató felel. 
 
3. A jelen Játékszabály hozzáférhető a nyereményjáték weboldalán: www.borsodi.hu, 
illetve a Borsodi Sörgyár Kft-nél (3574 Bőcs, Rákóczi út 81.). További információk a 
promócióval és a nyeremény kiküldéssel kapcsolatban 06-70-566-4550 információs 
vonalon, a regisztrációval és a promóciós oldallal kapcsolatban: 
helpdesk@fastbridge.hu címen kérhetőek. Az 1. pontban írt adatszolgáltatás 
önkéntes. Azok, akik Játékban részt vesznek, tudomásul veszik és önként, a 
megfelelő tájékoztatás birtokában kifejezetten hozzájárulnak ahhoz, hogy megadott 
személyes adataikat a Szervező és annak megbízásából eljáró Ügynökségek, a 
későbbiekben a Szervező marketing-kapcsolattartás (Szervező termékeinek és 
szolgáltatásainak ajánlása, hirdetéseinek továbbítása, piackutatás) érdekében célhoz 
kötötten kezelje és felhasználja. A Szervező szavatolja, hogy az adatkezelés 
mindenben a hatályos jogszabályi rendelkezések megtartásával történik. A Szervező 
bármikor lehetőséget biztosít a Játékosnak arra, hogy tájékoztatást kérjen személyes 
adatai kezeléséről, kérje azok törlését vagy helyesbítését az alábbi címeken: Borsodi 
Sörgyár Kft. (3574 Bőcs, Rákóczi út 81.), vagy a [vevoszolgalat@borsodi.hu e-mail 
címen. Ezenkívül a Játékost megilleti a személyes adatai kezelése elleni tiltakozás 
joga is. Amennyiben a tiltakozása alapján Szervező által meghozott döntéssel nem 
ért egyet, úgy a Játékos bírósághoz fordulhat. A Játékos bármikor dönthet úgy, hogy 
a továbbiakban ne keresse meg őt a Szervező vagy annak megbízottja a fent említett 
módokon, amelyet megtehet a Játékos egy lemondó nyilatkozat fenti címekre történő 
megküldésével.  
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4. Az adatok kezelője az Borsodi Sörgyár Kft.  
Az adatok feldolgozását a Borsodi Sörgyár Zrt. megbízásából az UP Hungary Kft. és 
a FastBridge Hungary Kft. végzi. 
 
5. Szervező a játékba történő regisztráció során tudomására jutott személyes 
adatokat a személyes adatok védelméről és a közérdekű adatok nyilvánosságáról 
szóló 1992. évi LXIII. törvény rendelkezései szerint kezeli.  
 
6. A Szervező nem ajánlja a Játékban való részvételt harmadik személy által 
regisztrált e-mail cím/telefonszám megadásával. Amennyiben nem saját maga által 
regisztrált e-mail címet vagy tulajdonolt telefonszámot vesz igénybe a Játékos, a 
Játék kezdete előtt kérje a jogosult hozzájárulását. A Játékkal kapcsolatos, e-mail 
postafiók/telefon használat jogosultságából fakadó vitákkal kapcsolatban Szervező, 
valamint a megbízásából eljáró Ügynökségek mindennemű felelősségét kizárja. 
 
7. Pályázata beküldésével a Játékos tudomásul veszi, hogy a Játék tartalma, 
teljesítménye, üzenet- és adatátviteli-, valamint válaszadási sebessége a kiszolgáló 
technológia függvénye, és ezáltal ezeket kedvezőtlenül befolyásolhatja olyan, a 
Szervezőn kívülálló tényező, mint például (de nem kizárólagosan) kapcsolati/hálózati 
hiba, a szerver számítógépek teljesítménye, valamint a biztonságos hálózati 
kapcsolat fenntartása. A Szervező és a megbízásából eljáró Ügynökségek az e 
bekezdésben írtakból fakadó mindennemű felelősséget kizár. 
 
8. A nyeremények megváltoztatásának és a nyerőidőpontok indokolt esetben való 
megváltoztatásának jogát a szervező fenntartja. 
 
9. A promóció üzemeltetője fenntartja magának a jogot, hogy minden előzetes értesítés 
nélkül, a játék bármely szakaszában töröljön egy csoportot vagy annak tagját. Különös 
tekintettel azokra az esetekre, ha a csoport neve, leírása, kifelé mutató linkjének tartalma 
vagy a csoportoldal működése sérti a magyar jogszabályokat. Különös tekintettel a 
nemzeti, etnikai, faji, vallási csoportok vagy valamely más szempont alapján egyértelműen 
meghatározható csoportok vagy annak tagjai ellen való sértést, lealacsonyítást, 
gyűlölködést. Továbbá ha a promócióban résztvevő marketingeszközöket nem azok 
felhasználási feltételei alapján használják, vagy azokat módosítják, visszaélnek vele, 
értékesítik. 
 
10. A robottal vagy más technikai eszközzel való kódbeküldést a rendszer figyeli és a 10 
alkalommal való hibás próbálkozás után a beküldés lehetőségét 1 órára felfüggeszti az 
adott azonosítóról. 
 
11. Szervező fenntartja a jogot, hogy a jelen játékszabályt indokolt esetben bármikor 
megváltoztatassa annak egyidejű közzétételével. 
 
12. A Szervező nem garantálja és nem vállal felelősséget a promóciós csomagolású 
termékek elérhetőségéért. 
 
 
Budapest, 2011. március 14. 
 

Borsodi Sörgyár Kft. 



        Szervező 


